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La famille Dujardin

Olivier 
le papa

Lilas 
le bébé

Iris 
la maman

Rose 
la petite sœur

Lupin  
le grand frère

Charlotte 
la jeune fille au pair
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ienvenue en France !

1   02    
Écoute la chanson « Bonjour les amis ». 
Mime et chante. 

2   03  
Écoute et montre sur  
la grande image.

3   04  
Écoute et répète  
avec le ton. 

4  
Apprends et joue  
un dialogue.

5   05    
Écoute la chanson  
« Au revoir les amis ».  
Mime et chante.

6 5 six
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Bonjour Bonjour 
madame !madame !

Bonjour Bonjour 
Charlotte !Charlotte !

Salut.Salut.

sept 5 7

P001-007-9782017211747-liminaire.indd   7P001-007-9782017211747-liminaire.indd   7 10/12/2023   17:31:3910/12/2023   17:31:39



Tu t’appelles Tu t’appelles 
comment ?comment ?  

Je m’appelle Je m’appelle 
Charlotte. Charlotte. 

unité

1 onjour !

8 5 huit
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1 2 3

Leçon 1

1   06  
Écoute et montre sur la grande image. 

2   07  
Écoute et réponds aux personnages.

3   08  
Écoute et réponds « Oui » ou « Non ».

4  
Joue au jeu La bouteille qui tourne.

5  
Choisis un nom pour le chien et pour la poule.

▶ Tu t’appelles comment ?
▶ Je m’appelle Charlotte.

▶ Il s’appelle Pierre ?
▶ Non, il s’appelle Olivier.

54 6 ?

neuf 5 9
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Leçon 2

▶ Tu sais compter ?
▶ Non, je ne sais pas.
▶  Oui, je sais compter : zéro • un • deux • trois • quatre • cinq • six • sept • huit • 

neuf • dix • onze • douze.

1     09

Regarde 
et écoute. 

2   10  
Écoute 
et montre.

3   11  
Écoute et compte 
sur ta main.

4   12    
Écoute la poésie 
« Onze, douze, 
on bouge ! ». 
Mime et récite.

Non, je ne Non, je ne 
sais pas. sais pas. 

Tu sais Tu sais 
compter ? compter ? 

10 5 dix
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Leçon 3

▶ Tu as quel âge ?
▶ J’ai 4 ans.

▶ Et toi, tu as quel âge ? Tu as 6 ans ?
▶ Non, j’ai 7 ans.

1   13  
Écoute et montre.

2   14  
Écoute 
et réponds.

3   15  
Écoute  
et réponds.

4  
Et toi ? Tu as quel âge ?

J’ai J’ai 
4 ans. 4 ans. 

Tu as Tu as 
quel âge ? quel âge ? 

1unité

onze 5 11
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1. C’est bleu. C’est bleu. 

Leçon 4

4   18  
Écoute la chanson « La danse des couleurs » et chante.

1   16  
Écoute et montre.

2   17  
Écoute  
et réponds.

3  
Joue au jeu  
Assis, debout.

▶ C’est quelle couleur ?
▶  C’est bleu. 

bleu • violet • rouge • orange • jaune • vert • blanc • noir

C’est quelle C’est quelle 
couleur ?couleur ?  

3

1

2
6

5

4

12 5 douze
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Leçon 5

2   20  
Écoute et répète 
dans ta tête.

3   21  
Écoute et répète 
à voix haute avec 
le ton.

1     19

Regarde la BD 
et écoute.

4      
Lis la BD 
à voix haute, 
apprends ton rôle 
et joue la scène.

▶ Qu’est-ce que tu fais ?
▶  Je prends le papier bleu. Je mets le papier bleu dans l’eau. Je mélange.

Je mets  Je mets  
le papier bleu le papier bleu 

dans l’eau. dans l’eau. 

Je mets Je mets 
le papier jaune le papier jaune 

dans l’eau.dans l’eau.

Je mélange… Je mélange… 
Abracadabra ! Abracadabra ! 

C’est vert.C’est vert.

Je mélange… Je mélange… 
Abracadabra ! Abracadabra ! 

C’est bleu. C’est bleu. 

Regarde ! Regarde ! 
Je prends le papier Je prends le papier 

bleu. bleu. 

C’est magique !

Qu’est-ce que Qu’est-ce que 
tu fais ? tu fais ? 

unité 1

treize 5 13
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ction

2   Regarde la grande image.

a. 23    Écoute et montre.

b.  24    Écoute, compte 
et dis le nombre.

c.  25    Écoute les nombres 
et dis la forme.

FABRIQUEZ L’ARBRE DE LA CLASSE !FABRIQUEZ L’ARBRE DE LA CLASSE !

1  22    
Écoute, montre les formes et répète.

Découvre les formes

14 5 quatorze
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b. Peins ta forme.

c. Colle ta photo.

d. Écris ton prénom 
et ton âge au 
dos de ta forme.

4  Présente-toi.

a. 26  Écoute Jules et son professeur.

b.  À toi ! Réponds aux questions 
de ton professeur.

5  Colle ta forme sur l’arbre.

JulesJules
8 ans8 ans

FABRIQUEZ L’ARBRE DE LA CLASSE !FABRIQUEZ L’ARBRE DE LA CLASSE !

3  a.  Découpe une forme.

Fabrique ta forme 

1unité

quinze 5 15
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1  27   Écoute et montre la case. 2  28   Écoute et parle.

écréation

16 5 seize
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7

    29  Cache 12 cases avec un papier.  
Écoute et cache les autres cases.  
Toutes les cases sont cachées ? Bingo ! C’est gagné !

5

0

LE JEU DU BINGOLE JEU DU BINGO 1unité 1unité

dix-sept 5 17
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l  Une méthode simple à utiliser et motivante pour les élèves

l  Des situations de communication concrètes

l  Une exposition progressive à la langue

l  Des projets faciles à mettre en place

l  De grands jeux pour l’évaluation des acquis

l  Une large variété de supports pour dynamiser la classe, 
accessibles sur hourra.hachettefle.fr :
- chansons
- poésies
- animations
- vidéos interactives...

10/2937/1
ISBN : 978-2-01-7211747

LES COMPOSANTS

Pour l’élève Pour l’enseignant

Cahier d’activités A1.1

autocollants

150

ROSELUPINCHARLOTTE

Cahier d’activités

Livre de l’élève A1.1

Livre de l’élève

Guide pédagogique A1.1

Guide pédagogique*

Fichier ressources A1.1

Fichier ressources Cartes images

Liv
re
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e 

l’é
lè

ve
    A
1.1

 Numérique
Le livre et le cahier sont aussi disponibles 

au format numérique. Toutes les informations 
sur 

 Numérique
Le manuel numérique classe 

(livre + cahier + guide + kit d’accompagnement) 
est disponible sur 

Livre de l’élève A1.1
A1.1

« Avec Hourra !, je souhaite partager avec vous 
la joie d’enseigner et le plaisir d’apprendre. » Hugues Denisot

*(ou à télécharger sur hachettefle.fr)
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